













































































































































	차례 = i
	국문 초록 = vi
	I. 서론 = 1
	1. 연구목적 = 2
	2. 연구범위 및 방법 = 2

	II. 가독성 = 4
	1. 가독성의 개념 = 4
	2. 가독성의 영향 요소 = 5
	(1) 생리적인 면 = 6
	1) 비약운동 = 7
	2) 응시정류 = 8
	3) 역행운동 = 8

	(2) 심리적인 면 = 8
	1) 단순화(praegnanz) = 9
	2) 집단화(grouping) = 9
	3) 등가성(equilibrium) = 9
	4) 분리성(figure-ground) = 10



	III. 영상매체에서의 글자표현 = 11
	1. 영상매체의 특성 = 11
	2. 글자의 표현 방식 = 13
	(1) 코드상의 한글 = 14
	1) 완성형 한글 자형 = 16
	2) 조합형 한글 자형 = 18
	3) ISO/IEC 10646-1과 유니코드(unicode) = 18

	(2) 출력상의 표현 방식 = 19


	IV. 영상매체에서의 가독성 연구 조사 = 23
	1. 현황 = 23
	2. 조사 방법 = 24
	3. 조사 설계 = 25
	(1) 조사내용 = 25
	(2) 표본추출방법(sampling methods) = 26
	(3) 조사 지역(research area) = 26
	(4) 조사 표본수(numbers of sample) = 26
	(5) 실사 방법(method of fieldwork) = 26
	(6) 조사 진행 = 27

	4. 조사 자료의 추출 방법 = 27

	V. 영상매체에서의 한글의 가독성 분석 = 28
	1. 글자체 자체의 비교 = 28
	2. 글자 크기의 비교 = 33
	3. 행간의 비교 = 38
	4. 자간의 비교 = 44
	5. 인쇄 매체와의 비교 = 52

	VI. 결론 = 54
	참고 문헌 = 56
	ABSTRACT = 58

